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In der Hitze des Südens (Ein Abenteuerband mit drei ausgearbeiteten Abenteuern für die Grade 3-7)

von Joachim Barke und Ulf Straßburger

	Die Herrin der tausend Tode – Abenteuer für die Grade 5-7 in Eschar


Es geht hoch her in der Teestube Zur hohen Palme in Nedschef. Die Abenteurer lernen hier den unglücklichen Dichter, Abdul kennen, der sich eine mächtige Wüstenhexe und Nekromantin zur Feindin gemacht hat Nubiti, die Herrin der tausend Tode. Diese möchte, Abdul zu ihrem willenlosen Sklaven machen. Der verzweifelte Dichter hat den Abenteurern in der Teestube geholfen, einem Anschlag auf ihr Leben zu entkommen und erweist sich auch sonst als unentbehrlicher Führer durch die Wirrungen von Nedschefs Unterwelt. Als die Abenteurer die Leiche des grausam gefolterten Gastwirtes sehen, bei dem Abdul untergekomrnen war, entschließen sie sich hoffentlich, dem bösen Treiben der Hexe ein Ende zu setzen und sich bei Abdul für seine Hilfe zu revanchieren. Ihre Reise führt sie durch die Wüste ins Gebirge, wo im Tal der tausend Tode die Hexe in einer alten Tempelanlage voller Untoter haust.

	Im Land des fliegenden Feuers  – Abenteuer für die Grade 3-7 in Buluga


Im Duganat Diatrava erhalten die Abenteurer von einem Magier die Aufgabe, eine Expedition ins ferne Buluga zu unternehmen und dort fliegendes Feuer einzufangen.

Von Diatrava nach Buluga zu gelangen wird der erste Teil der langen Reise. Sicherlich fìndet sich ein wagemutiger Kapitän, der mit seinem Segler die Fahrt in unbekannte Gewässer wagt…

Auf der langen Seereise gibt es die Möglichkeit, einiges vorab über das unbekannte Land zu erfahren – trotzdem schützt dieses Wissen nicht vor Fehltritten gegenüber der Geisterwelt. Vor der Reise ins Landesinnere sollte jedoch jeglicher  Aufruhr, der gestiftet wurde, ausgeglichen und beruhigt werden. Die Schönheit der fremden Natur verdeckt weitere Widrigkeiten, die den unbedarften Abenteurer in die eine oder andere ungewohnte oder gar unangenehme Situation bringen können. Dann ist da immer noch der Auftrag des Magiers: dem fliegenden Feuer auf die Spur zu kommen, es einzufangen und die nicht minder lange Rückreise anzutreten.

	Vatarahrn – Abenteuer für die Grade 4-6 in Aran


Die Abenteurer werden von einem Alchimisten beauftragt gestohlenes Eigentum wieder zu beschaffen. Über ein am Tatort zurückgelassenes Armband kann die Spur des Diebes bis in das Armenviertel zurückverfolgt werden. Dort stoßen sie auf einen, Armbandmacher, der ihnen im Gegenzug für einen kleinen Gefallen verspricht den, Aufenthaltsort des Diebes zu verraten. Als sie schließlich den Wohnort des Diebes ausfindig gemacht haben, finden sie diesen ermordet vor. Das Diebesgut kann geborgen werden und der Auftrag scheint damit erledigt. Doch in der nächsten Nacht wird abermals beim Alchimisten eingebrochen. Eile ist geboten, um die noch heiße Spur nicht zu verlieren. Im Armenviertel kommt es schließlich zu einer Begegnung mit dem Mann,

der für die Einbrüche verantwortlich ist.
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						Roland Kaltefleiter sagt:		

		
		
			29. Mai 2022 um 21:25 Uhr		


		Hallo,

ist auch geplant, den Basisband „caedwyn“ digital neu aufzulegen?

Viele Grüße,

Roland


		Antworten

				

					
				
				
						Sylvia Schlüter sagt:		

		
		
			8. Juni 2022 um 20:44 Uhr		


		Evtl. wird es Caedwyn mal in Auszügen geben, aber wir wissen noch nicht wann…


		Antworten

				

				






	
		

		

	


	
		Schreibe einen Kommentar Antworten abbrechen
Deine E-Mail-Adresse wird nicht veröffentlicht. Erforderliche Felder sind mit * markiert
Kommentar * 
Name * 

E-Mail * 

Website 

 Meinen Namen, meine E-Mail-Adresse und meine Website in diesem Browser für die nächste Kommentierung speichern.
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Termine 2024


26.01.-28.01.2024
Morpheus


16.03.-23.03.2024
GRT - Gratisrollenspieltag


04.05.-05.05.2024
EulenCon


01.06.-02.06.2024
NiederrheinCon Limited


08.06.-09.06.2024
RolePlay Verse


14.06.-16.06.2024
NordCon


29.06.-30.06.2024
FeenCon


18.07.-21.07.2024
AnRufung


23.08.-25.08.2024
NiederrheinCon


30.08.-01.09.2024
RatCon


03.10.-06.10.2024
Spielemesse in Essen 


16.11.-17.11.2024
DreieichCon 
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