
Name 

Allgemeines

Beschreibung

Erholungsrate

Konzept 

Aspekte Fertigkeiten

Dilemma

Extras Stunts

KonsequenzenKörperlicher Stress (Kraft)

Geistiger Stress (Wille)

Leicht

Mittel

Schwer 

Leicht
1

Hervorragend (+5)

Großartig (+4)

Gut (+3)

Ordentlich (+2)

Durchschnittlich (+1)

2 3 4

4321 6

4

2 2


