
Private Eye

Der Magier
von Natascha Weiler

Handouts

Ein Abenteuer für mehrere Abende 
und hoffentlich viel Raum für Spekulationen.
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1. Schlüssel zur Terrassentür
   (hinter dem Vorhang)
2. Schuhabdrücke 
   (Gras, Erdkrumen)
3. Grashalme
4. Vitrine 
   (Schnupftabakdose, Vase)
5. Zigarettenetui

Die Kunststücke 
 

1. Fall – Der Diebstahl in Sir Arthur’s Herrenhaus

Spielleiter- und Spieleransicht
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1. Faserspuren vom Hanfseil
2. altes Türschloss
3. Schuhabdrücke 
   (Erde, Erdklümpchen)
4. Haar am Rahmen
5. beschädigter Ofen 
6. herausgeschleuderte Asche
7. Fingerabdrücke
8. Schmuckkästchen
9. Platz verschwundenes Armband

2. Fall – Das Haus von Sir Edward H. Stanley 

Spielleiter- und Spieleransicht
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3. Fall – Der Bilderdiebstahl bei Sir Henry Bently

Spielleiter- und Spieleransicht

1. Fingerabdrücke
2. angelehntes Salonfenster 
   mit Fingerabdrücken
3. inzwischen zerstörte 
   Schuhabdrücke
4. sehr schwacher Schuhabdruck
5. Tütchen mit Blitzlichtpulver 
   u. Lunte 
6. Faden aus guter Schurwolle
7. Rahmen der entwendeten 
   Öl-Gemälde
8. Umriss der Barockminiatur
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4. Fall – Der Ball bei Sir Charles Chancellor

Spielleiter- und Spieleransicht

1. beschädigter Ofen
2. Parkett und Teppich beschädigt
3. Wachsreste
4. Gitterkorb mit Kerzenhalter 
   u. -stummel
5. Schuhabdrücke
6. schwarzer Faden
7. Haar
8. Schmuckschatullen
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5. Fall – Der Diebstahl im Landhaus von Sir Michael Darby

Spielleiter- und Spieleransicht

1. Einbruchsspuren und heraus-    
   geschnittene Fensterscheibe
2. Schuhabdrücke
3. Fingerabdrücke
4. dunkelgrauer Faden aus guter 
   Schurwolle
5. braunes gewelltes Haar
6. Rahmen der entwendeten 
   Öl-Gemälde
7. fehlende Schnupftabakdose
8. fehlende Figur
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